System rozgrywek XXXIX edycji
Koszalinskiej Amatorskiej Ligi Koszykowki
Sezon 2016/2017

EKSTRALIGA

W rozgrywkach bierze udzi& zespotéw Rozgrywki eda prowadzone w dwoch etapach.

ETAP 1
Druzyny grap systemem kaly z kadym w dwoéch rundach (mecz i rewan
Druzyny, ktore zajm miejscal — 4be¢da uczestnicz§ w Etapie 2 — PLAY OFF.
Druzyny, ktore zajm miejscab — 8beda uczestnicz§ w Etapie 2 — PLAY OUT.

ETAP 2 — PLAY OFF
| runda — 0 miejscdl — 4do dwoch zwygjstw w paracil — 4, 2 — 3

Zwyciezcy grap w Il rundzie o miejsca — 2 pokonani o miejsca — 4

Il runda — 0 miejscdl — 2mecz i rewan— zwyckezcy parl/4 — 2/3

Druzyna zwycieska zostanie Mistrzem KALK w sezonie 2016 / 2017
Il runda — 0 miejsca8B — 4mecz i rewan— przegrani pat/4 — 2/3

ETAP 2 — PLAY OUT
Druzyny z miejscs — 8rozegrag spotkania w sposob naptijacy:

» do 2 zwycestw drizyny z miejscS — 8
» do 2 zwycestw drizyny z miejscs — 7
po czym
» wygrane drayny mecz i rewahn o miejsceb — 6
» przegrane driyny mecz i rewaho miejsce/ — 8

Druzyna, ktora zajmie 8 miejsce opuszcza automatycEksdralige, druzyna, ktéra
zajmie 6 miejsce uczestniczypedzie w meczu barmwym z 3 - ci druzyng | Dywizji
0 miejsce w Ekstralidze w ngpnhym sezonie. Dryna, ktéra zajmie 7 miejsce uczestniczy
bedzie w meczu bafawym z 2 - g druzyng | Dywizji 0 miejsce w Ekstralidze w ngginym
sezonie.

Ekstraliga

1. SUPON
2. LEO

3.SWIETON

4. CES

5. NMC

6. BETOMEX

7. VOLCANO

8. GLOBMEL AZS WANS WETERANS
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| DYWIZJA

W rozgrywkach bierze udzid2 zespotébww dwoéch grupach. Rozgrywkietla prowadzone
w dwaoch etapach.

ETAP 1
Druzyny grap systemem jednego meczu w grupiezfkaz kadym).
Druzyny, ktore zajm miejscal — 8be¢da uczestnicz§ w Etapie 2 — PLAY OFF.
Druzyny, ktore zajm miejsca9 — 12bedg uczestniczy w Etapie 2 — PLAY OUT.
ETAP 2 — PLAY OFF

| runda — 0 miejscal — 8do dwoch zwygjstw w paracil -8, 2—-7, 3—-6, 4-5
Zwyciezcy grag w Il rundzie o miejsca — 4 pokonani 0 miejsca — 8

Il runda — 0 miejscal — 4do dwoch zwyajstw - zwycezcey parl/8 — 4/50raz2/7 — 3/6
Zwyciezcy grag w Il rundzie o miejscd — 2 pokonani o miejsca — 4

Il runda — 0 miejsca — 8do dwoch zwyeistw - przegrani pat/8 — 4/50raz2/7 — 3/6
Zwyciezcy grag w Il rundzie o miejsc® — § pokonani o miejscéd — 8

[l runda — 0 miejscdl — 2mecz i rewan

Druzyna zwycegska w | Dywizji uzyskuje bezgoedni awans do Ekstraligi. Diyna,
ktora zajmie 2 - gie miejsce w | Dywizagra jeden mecz beaawy z 7 - my druzyna
Ekstraligi o prawo gry w Ekstralidzenastpnym sezonie.

[l runda — 0 miejsca8 — 4mecz i rewan

Druzyna, ktéra zajmie 3 — cie miejsce w Dywizji | rorageden mecz barawy
z 6 —g druzyna Ekstraligi o prawo gry w Ekstralidze w ngshym sezonie.

[l runda — 0 miejscéd — 6mecz i rewan
0 miejsca/ — 8mecz i rewan

ETAP 2 - PLAY OUT

Druzyny z miejsc9 — 12 rozegrag pomkdzy sola mecz i rewan (kazdy z kadym)
z zaliczeniem wszystkich meczow z etapu 1, ktérdomiy wiasciwg kolejnas¢ druzyn
w tabeli | Dywiziji.

Druzyna, ktora zajmie 10 miejsce w | Dywizjiedlzie uczestniczy w jednym meczu
bar&zowym z druyng, ktora zajmie 3 — cie miejsce w Il Dywizji 0 wrpanie st

w | Dywizji. Druzyna, ktora zajmie 11 miejsce w | Dywizjiedizie uczestniczay

w jednym meczu bafawym z druyng, ktéra zajmie 2 — gie miejsce w |l Dywizji
o utrzymanie siw | Dywizji. Druzyna, ktGre zajmie 12 miejsce spada do Il Dywizji.

| DYWIZJA

. TARTAK SEKWOJA

. WIND SERVICE

. BIALOGARD

. GRUBIK TEAM

DOMAR TATOW

. PARKIETY PRESTO.PL

. SUPER GEO - UStUGI GEODEZYJNE
. PANTERY

. LEO - GMK

10. RATUSZ/STARS | PANOWIE
11. ROKOSOWO

12. SURMET KOSZALIN

©ONOUTAWNR
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| DYWIZJA

W rozgrywkach bierze udzid2 zespotébww dwéch grupach. Rozgrywkietla prowadzone
w dwaoch etapach.

ETAP 1
Druzyny grap systemem jednego meczu w grupiezfkaz kadym).
Druzyny, ktore zajm miejscal — 8be¢da uczestnicz§ w Etapie 2 — PLAY OFF.
Druzyny, ktore zajm miejsca9 — 12bedg uczestniczy w Etapie 2 — PLAY OUT.
ETAP 2 — PLAY OFF

lrunda - o0 miejscal — 8do dwoch zwyegjstw w paracil —8, 2—-7, 3-6,4-5
Zwyciezcy grag w Il rundzie o miejsca — 4 pokonani 0 miejsca — 8

lrunda — o miejscd — 4do dwoch zwyeistw - zwyckzcey parl/8 — 4/50raz2/7 — 3/6
Zwyciezcy grag w Il rundzie o miejscd — 2 pokonani o miejsca — 4

[lrunda - o0 miejsc® — 8do dwdch zwygistw - przegrani pat/8 — 4/50raz2/7 — 3/6
Zwyciezcy grag w Il rundzie o miejsc® — § pokonani o miejscéd — 8

lllrunda — o miejscd —2mecz i rewan

Druzyna zwyceska w Il Dywizji uzyskuje bezpmedni awans do | DYWIZJI.
Drayna, pokonana rozegra jeden mecz bangy z 7 - my druzynag | DYWIZJI
o prawo gry w | DYWIZJI w naginym sezonie.

lllrunda — o0 miejsc& —4mecz i rewan
Druzyna, ktora zajmie 3 — cie miejsce w Il Dywizji raqza jeden mecz barawy
z 10 —gtdruzyng | Dywizji o prawo gry w | Dywizji w nagjpnym sezonie.
[l runda - 0 miejscab — 6mecz i rewan
0 miejsca& — 8mecz i rewan

ETAP 2 - PLAY OUT

Druzyny z miejsc9 — 12 rozegrag pomkdzy sola mecz i rewan (kazdy z kadym)
z zaliczeniem wszystkich meczow z etapu 1, ktérdomiy wiasciwg kolejnas¢ druzyn
w tabeli Il Dywizji.

Druzyna, ktéra zajmie 10 miejsce w Il Dywizjietizie uczestniczy w jednym meczu
bar&zowym z druyna, ktora zajmie 3 — cie miejsce w Il Dywizji o aymanie s}

w Dywizji Il. Druzyna, ktora zajmie 11 miejsce w Il Dywizjiethzie uczestniczy

w jednym meczu batrawym z druyng, ktora zajmie 2 — gie miejsce w Il Dywizji
o utrzymanie siw Il Dywizji. Druzyna, ktore zajmie 12 miejsce spada do Il Dywizji.

[l DYWIZJA
1. IRON WARES
2. MIKONA/CERSANIT
3. PS PZARNA
4. KONTRABANDA
5. BAYWATCH
6. SKS WICHER
7. 100S10.PL
8. BAUMAL SK:ADY BUDOWLANE
9. AIR-TRANSAFER.PL
10. FASOLKI
11. PRZYSTANEK DRZEWIA NSKA
12. LKS BONIN
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I DYWIZJA

W rozgrywkach bierze udzié druzyn. Rozgrywki lzda prowadzone w dwoch etapach.
ETAP 1
Druzyny grap systemem kaly z kadym w dwoéch rundach (mecz i rewan

Druzyny, ktore zajm miejscal — 4be¢da uczestnicz§ w Etapie 2 — PLAY OFF.
Druzyny, ktore zajm miejscab — 6beda uczestnicz§ w Etapie 2 — PLAY OUT.
ETAP 2 — PLAY OFF

| runda - o miejscal — 4do dwbch wygranych meczéw w parath- 4oraz2 — 3
Zwyciezcy grag w Il rundzie o miejsca — 2 pokonani w Il rundzie o miejs@— 4

[l runda — o miejscdl — 2mecz i rewan— wygrani pai/4 — 2/3

Druzyna zwyceska uzyskuje awans do Il Dywizji. Diyna przegrywajca rozegra
mecz barawy z 11 - tym zespotem Il Dywizji o prawo gry w Dywizji
W nagpnym sezonie.

Il runda — 0 miejsc8 — 4mecz i rewan— przegrani pat/4 — 2/3

Druzyna, zwycgska rozegra jeden mecz bavay z druzyna, ktdéra zajmie 10 — te
miejsce w Il DYWIZJI, o prawo gry w [ DYWIZJI w reepnym sezonie.

ETAP 2 — PLAY OUT

Druzyny z miejsc 5 — 6 rozegrai miedzy soly mecze i rewat, ktory ustali koncowa
klasyfikacje.

[ DYWIZJA

1. KM POLICJI

2. SUNSET

3. MM TIMBER WINDOWS
4. AMSPORT JEDYNACZKI
5. DRUZYNA A

6. DUBOIS

Uwaga! Organizator zastrzega sobie prawo
do dokonania korekt powyzszego systemu rozgrywek
w okresie startowym.
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